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ESEMPI DI CAPIGLIATURE MASCHILI E FEMMINILI




ESEMPI DI VOLTI CARATTERIZZATI

LE EMOZIONI DI BASE SLL VOLTO:
NEUTRO FELICE TRISTE SORPRESO ARRABBIATO PERPLESSO
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BAMBINA







BOCCA E ORECCHIO
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AVRESTI POVUTO VEDERE
CHE SPETTACOLO.
ERAVAMO TANTE! PIU" DI 2000!
LA NOSTRA VOLONTA" DI OPPORCI
COMPATTE A TANTA VIOLENZA
FECE CAMBIARE LA CONDANNA
A MORTE IN DETENZIONE



VA BENE: NON LA MANGIO E NON LA MANGI0!
NIENTE. MINESTRA, E SARE! BEN ME&—}CHINA SE PER
NIENTE DOLCE! UNA QUALSIASI LUSlNGA DlSERTASSI
M i MIE PR!NC\P\ TRADISSI LE MlE

CON\/INZION\ E VENDESS\ iL mio

COME Mi DISPREZ20 *'
CERTE VOLTE!

——

\

SONO CONVINTO CHE
L'ANNO VENTURQ SARA
UN ANNO SENSAZIONALL’

TU TROVI SEMPRE
MODO Di ROVINARI




FINALMENTE UN

po’ DI PacE.

117

&

CHE Ci Fal

NEL Mio W.C,

TRUMaN?

UN BaGNo
RINFRESCANTE,
SIGNORE.

PERCHE?
e

La VofTra Vasca
E TRoPPo GRANDE,
SIGNORE.

&5/

PERMETTE,
SIGNORE?
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INfaPoNaRMI.




ESEMPIO DI STRISCIA A FUMETTI: BOZZETTO. RIFINITURA A MATITA. POSAGGIO DEL SEGNO
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MANICHINO. MUSCOLATLRA DI BASE

SCHELETRO.

STRUTTURA DEL CORPO
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LA FIGURA: FIL DI FERRO. MANICHINO. MUSCOLATLRA E VESTIARIO
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CAPELLI BEN CURATI
FAGCIA POLITA
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chPELLt
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DETTAGLIO

PRIMISSIMO PIANO

5

AN

PRIMO PIANO

i
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PIANO AMERICANO
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CAMPO TOTALE
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2

beech maple walnut

i

spruce larch fir

¥

poplar palm tree umbrella pine cedar of Lebanon




La casa sull'albero Il nascondiglio La torre vicino La dépendance

del cacao del demone timido al confine dello yokai
P. 60 P. 62 P. 64 Zashiki-Warashi
b. 66

[l laboratorio del La casa di zolle La casa La casa
botanico eccentrico del bandito dei sette nani con il drago
P.70 b.72 bP.74 P.76

' mulino a vento Il ronin La villa della signora Il giovane
del giovane inventore della nagaya amante delle bambole della stazione
P. 80 p. 82 P. 84 abbandonata
b. 86

La capanna
del pastore La dimora del La sala macchine
P. 68 fantasma solitario del minatore

* P.78 P. 88
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NEL PRIMO CAPITOLO,
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NEL PRIMO CAPITOLO,
ABBIAMO PARLATO DI UNA
DELLE OPPORTUNITA PER DARE
AL LETTORE UN SENSO DI LUOGO:
LINQUADRATURA
INTRODUTTIVA.
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AVETE
PRESENTE QUELLE
VIGNETTE PANORAMICHE
CHE VI MOSTRANO DOVE
SIAMO, DI SOLITO PRIMA
DI ZOOMARE SUL PRO-
TAGONISTA?
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=== ‘ QUESTA 2

QUI SOPRA, PER
ESEMPIO.

/
AV,
|

Z -BE’ SE IL
VOSTRO OBIETTI-
VO PRIMARIO E sot.‘o
DIRE AL LETTORE
DOVE SI SVOLGE
LA STORIA...

... VE LA POTRESTE
CAVARE CON UN PAIO
DI VIGNETTE DIRETTE,
DELLE INQUADRATURE
D’AMBIENTE DISEGNA-
TE AL MINIMO PER
OGNI SCENA.

DOPODICHE POTETE
PASSARE A PIANI
RAVWVICINATL...

e

Py
-
-

... O Al PRIMI PIANL...

... CHE DI SOLITO
RICHIEDONO MENO
LAVORO DI, DICIAMO,
DISEGNARE 700 FOGLIE
OGNI VOLTA CHE MET-
TETE UN ALBERO IN
UNA VIGNETTA.

CIOE, GUARDATELO!
€ UNO SCARABOC-
CHIO, SANTO CIELO!
MA SAPETE CHE E
UN ALBERO PERCHE
L’AVETE VISTO NELLE
VIGNETTE PRIMA!







E LA PRIMA VOLTA CHE SENTO PARLARE DEL
BATTAGLIONE CORBARI. DELLAOTTAVA BRIGATA GARIBALDI E
DELLE RAGAZZE DI VIA DELLA RIPA. NON C'E° ODIO NELLE
SLUE PAROLE, SARA’ PER QUESTO CHE ARRIVANO
DRITTE AL CLIORE E Ml FANNO RIVIVERE. DI RIFLESSO.
| SLIOI RICORDI COME FOSSERO MIEL.
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wE FINALMENTE » NELL' AS .
SOLLITO SILENZIO CHE A\
VOLGE IL CIMITERO,ECCO
IL LIMPIDO VIBRARE DI

INA NOTA

SO DI QUESTO POSTO, MA
DELLA ROBA CHE GOEL BA-
STARDO HA ROBATO,A TE
NON IMPORTA NULLA,NEAN-
CHE SE FOSSE UNA BOM-
BA NUCLEARE /

PERFETTO! ORA Ml SERVE
SOLO UN ALTRO BASTONE
BELLO SPESSO E POI NE
AVRO A SUFFI-
CIENZA!




L'INSONNE MATTEO MAZ2Z2ACURATI

i

YU o~
\l.‘.q )

VG T

LE E"INVISIBILE AGLI OCCHI

2 VUL L
T/

S u» lm:ﬂlmwm
4

AW s ,
TOIMLIT g TSV

1' B | i’m

D |
—"r o £ {’ 5 =

i1

_—
-~
-

< _
" '

ny

"\

e

> g —
AN

»

TAVOLA 5 - DA "GIOCO DI BIMBA" - EDIZIONI ARCADIA
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/  FERMA LN ATTIMO MI SERVE
e o visro oanrees YR K Aoestroeocols SRS LINA MAPPA!
‘ S BB Dl AR I

éeggé.é BV mi raccomanpo Sl P PO QUESTA ALLEGATA
ANDREI, i =1z occuio! S IR P i asrOmAPPA 30 ASTRO

_ AGBIORNATA TUTTOCITTA

ED ECCOCI QUI, A FAR MATTINA IN UNA
BALERA, DAVANTI A UNA MAPPA STELLARE,
IN CERCA DI UN LADRO... E DI UN BAR!
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AMMIRA IL FULGENTE
S DIAMANTE STELLARE
#l CHE HO PRONTO PER TE.

< GRATIS. E S|
TRASFORMA, -

NON DIRE NIENTE!
SO CHE UNO DEI MIEl
GI0IELLI TI HA LASCIATO A
PIEDI, MA 1O NON
LASCIO MAI UN CLIENTE
INSODPISFATTO!

TASTO "T"... VERIAMO \N

NON HO SCELTA. COSA SI TRASFORM...
A BORPO AMICO! \

A CIAO!! VISTO
CHE FERRO?

& AHAHA! LO SAPEVO! SOLO &
TU POTEVI CREARE UN INGORGO
COSI SULLA TANGENZIALE e
ey o STELLARE! el

B SCANSATI
LUMACA, L'AVVOCATO
HA FRETTA!

LN - ANDIAMO A,
- - cOMANDARE",;

. N\ _ £ : © O\ DALVOSTRO: PT
AR S ) 3% SUA MUSICA DI

" ED ECCOCI QUI, LEmME LEmME,  NCERSESRA\SIII) = /ARt (W (8 Eféf‘»
SULL'AUTOSTRADA DELLE STELLE, T s » 3 T HEC]

VERSO UN BAR...
IL BAR Al CONFINI PEL COSMO.




PERSONAGGI IN PROSPETTIVA: )
QUANDO DISEGNATE SCENE CON T
SFOND| E ORIZZONTE, RICORDATE

DI UTILIZZARE LE BAS| DELLA PROSPETTIVA
PER CREARE PERSONAGG|I PROPORZIONATI
SUl VARI PIANI DELLIMMAGINE.,
COME NELLA FIGURA ACCANTO --->

ATTENZIONE!
LA VIGNETTA £ SOLO
LINA PARTE DEL MONDO CHE DISEGNATE.
RICORDATE IN FASE DI BOZZETTO
CHE POTETE REALIZZARE ANCHE

LE PARTI CHE POI NON $§| VEDRANNO, ESAGERATE LE PROSPETTIVE
POTREBBE ESSERE LITILE PER CAPIRE DEGLI OGGETT! IN PRIMO
SE LINQUADRATLRA E GIUSTA PIANO
£ S N ' ' o,/ POTETE USARE IL

& NERO PER OGGETTI
E PERSONAGGI IN
PRIMO PIANO

i S F——r TRUCCO PER DISEGNARE LA NOTTE:
—A [ 4] CLASSICO CIELO NERO E SFONDO BIANCO
L ~ | OPPLIRE CIELO BIANCO E SFONDO NERO

\ p L,
[N :
INCLINARE L'INQLADRATLIRA -
e, CREE SORNE Pl e e, VARIAZIONI SLILLE OMBRE:
00778 i §N% W STESSA SCENA. RESA VISIVA DIVERSA

| e o ;k Ny VARIATE | TONI PER CREARE L'ILLLISIONE
=2 7\ NG DEL COLORE E DELLA PROFONDITA’
Al Al A ?W\M‘




