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Dant&metto: Editoriale

Dant&metto numero 9, quattro Anni di viaggio nell'immaginario dantesco e cari lettori e viaggiatori dell'immagi-
nario, eccoci di nuovo qui. Con I'emozione che accompagna ogni nuova tappa del nostro percorso, con l'uscita di
Dant&metto 9, arriviamo ad un traguardo significativo, che testimonia la vitalitd e la profondita di un connubio
apparentemente inatteso, ma straordinariamente fecondo: quello tra il Sommo Poeta e il linguaggio delle nuvole
parlanti. Quando abbiamo iniziato questa avventura, nel 2021, I'idea era chiara: esplorare come 'opera eterna
di Dante Alighieri, in particolare la Divina Commedia, abbia ispirato e continui a ispirare artisti e narratori del
mondo del fumetto, da ogni angolo del globo. Oggi, nove numeri dopo, possiamo dire con orgoglio di aver
sfogliato molte storie e ancor di pil moltissime pagine che hanno reinterpretato la Divina Commedia, I'Inferno e la
vita di Dante in mille modi diversi: con fedelta filologica, con ardite reinterpretazioni, con parodie dissacranti, con
sguardi d'autore che spaziano dal settimanale all'albo fino al volume, senza dimenticare I'autoproduzione piv
indipendente. Ogni numero di Dant&metto & un ulteriore tassello che si aggiunge a un mosaico in continua
espansione, quello della FumettoDANTEca International, il cui lavoro instancabile ci permette di portare alla luce
vere e proprie gemme nascoste e di riscoprire classici dimenticati. E un viaggio che non si esaurisce, perché I'eco
delle parole di Dante & universale e risuona ancora potentemente nella creativitd contemporanea. In questo
numero, come sempre, troverete nuove prospettive, analisi curiose e approfondimenti che vi guideranno
attraverso nuove interpretazioni visive del capolavoro dantesco. Novitd a partire da questo editorile fatto a
quattro mani, o quasi. Infatti, col supporto di Gemini, oltre al testo che state leggendo, in questo numero vi sono
altre sue collaborazioni partecipative, come le immagini per Dant'Ai e altro che troverete sfogliando le pagine
del numero 9. | contenuti, come potete constatare da cid che & proposto nell'Indice, seguono la linea predisposta
dal numero 8, prendendo il via dalla bellissima copertina di Will, bravo autore brasiliano, proseguendo con le
tavole autoconclusive de 'll giro del mondo
DANTEsco in 80 fumetti', I'interessante arti-
colo di Will sul suo personaggio Demetrius e la
Divina Commediq, la singolare illustrazione di
Endy Venturaq, le ultime donazioni fumettistiche
giunte in sede, le immancabili recenzioni, i pan-
nelli della mostra di 'Dante 'n Fumettolandid’,
molto altro ancora, incluso la presentazione di
un recente progetto per la realizzazione di un
volume dedicato al mondo fumettistico
dentesco, come da foto di lato.

Sard un'altra immersione affascinante, che
speriamo vi lasci con la voglia di esplorare
ancora piu a fondo questo infinito universo nel
suo incredibile incontro tra parole e immagini.
Il viaggio prosegue, e Dant&metto, l'incontro
tra il Sommo Poeta e I'Arte Sequenziale, &
ancora piu vivo che mail

Buona lettural di GianLuca Umiliacchi Sede della FumettoDANTEca International con G. Umiliacchi e il libro su Dante
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"Il giro del mondo DANTEsco in 80 fumetti': Pastiche de I'Enfer de Dante di Wolinski Georges 1960/65 - Francia
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LEZIONI DI LETTERATURA di Osvaldo Cavandoli

~

... TANTO GENTILE E TANTO ONESTA PARE,
LA DONNA MIA QUAND'ELLA ALTRUT SALUTA .77 (Dante )

... GALEOTTO FU Lo LIBRO E CHI LO SCRISSE ..."° (Dante)

"Il giro del mondo DANTEsco in 80 fumetti': Pagina 16 da Comix n. 1, 1992 - ltalia
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Il giro del mondo DANTEsco in 80 Fumetti

"Il giro del mondo DANTEsco in 80 fumetti' & un progetto
molto interessante che é& stato realizzato e reso
gratuitamente disponibile online. Non si tratta di una
'mappa’ nel senso geografico stretto, ma piuttosto di una
mostra virtuale e un percorso di esplorazione che cataloga
e presenta un numero significativo, cioé 80, di fumetti
ispirati a Dante Alighieri e alla Divina Commediq,
provenienti da molte parti del mondo. Il progetto nasce in
occasione delle celebrazioni per i 700 anni dalla morte di
Dante, legato all'evento 'Dantedi 2021' che la Fumettoteca
Nazionale di Forli presentd al grande pubblico aderendo
alla manifestazione promossa in ltalia dal Ministero della
Cultura. Periodicamente vi sono aggiornamenti dei
contenuti, con I'obiettivo di mostrare la vastita e la varieta
delle interpretazioni dantesche sia nel mondo del fumetto,
sia nel mondo geografico, dimostrando come la sua opera
abbia ispirato artisti e narratori ben oltre i confini italiani.
La Mappa Interattiva & una specifica, ed unica, ricerca
geografica su Dante Alighieri e la prolifica produzione
fumettistica a lui dedicata in tutto il mondo, con i tantissimi,
veramente molti, fumetti realizzati sul tema. La Mappa
virtuale viene aggiornata periodicamente con l'inserimento
di nuove testate fumettistiche, grazie anche alla valida
partecipazione di collaboratori da tutto il mondo, come il
Dr. Cecilio Jacobo Gonzdlez, 'The Codmic Archaeologist, dall
Mexico, per citarne uno. La Mappa Interattiva consente di
prendere visione delle varie testate fumettistiche
selezionate per 'll giro del mondo dantesco in 80 fumetti',

con contenuti di immagini delle copertine e varie tavole
interne, da 3 a 7, per ogni titolo. Le caratteristiche e i
contenuti tipici di questo progetto/mappa, come
suggerisce il nome, stanno nella presentazione di 80
opere a fumetti che spaziano per nazionalitd, periodo e
stile. Le schede descrittive per ogni inserimento
fumettistico, con informazioni su autori, editore, anno e
una breve sinossi, oltre all'analisi del rapporto tra il
fumetto e l'opera dantesca, ovvero adattamento fedele,
parodia, ispirazione, ecc.). Infatti le icone delle
'nuvolette’, i balloons, hanno colore diverso a secondo la
divisione tematica dei contenuti fumettistici: Dante e la
vita = nuvoletta verde; La Divina Commedia = nuvoletta
azzurra; Le parodie = nuvoletta viola; Le trasposizioni =
nuvoletta gialla. La nuvoletta arancione & relativa al
luogo dove si trova la sede della FumettoDANTEca
International, a Forli.

Le opere organizzate per paese permettendo di
navigare tra le diverse interpretazioni culturali. Il tutto &
pensato per essere facilmente accessibile a un vasto
pubblico, dagli studenti agli appassionati di fumetto e
letteratura. | dati di visualizzazione, al momento, contano
oltre 490.000 views. Questa iniziativa & stata molto
apprezzata perché ha evidenziato la straordinaria
vitalitd e universalitd dell'opera di Dante Alighieri,
dimostrando quanto il Sommo Poeta sia ancora una fonte
inesauribile di ispirazione per l'arte e la narrazione
contemporaneq, cnche in un medium come il fumetto.

.
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Immaginate di sfogliare un libro che vi apre una porta
inaspettata: quella che collega l'austera grandezza di
Dante Alighieri, Sommo Poeta e padre della lingua italia-
na, con il mondo colorato e dinamico del fumetto. Forse a
prima vista sembrano due mondi distanti anni luce, eppure
un volume che esplori proprio questo legame, specialmente
se curato da esperti come quelli della FumettoDANTEca, &
molto pid di una semplice curiosité. E un'opera di grande
importanza per diversi motivi, che vediamo di spiegare.

Pensate a Dante non pib solo come a un'icona lontana
scolpita nella pietra, ma come a un personaggio che puo
muovere, sentire, esprimersi anche attraverso vignette e
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Bozza della copertina prevista per il libro dedicato al Dante a fumetti

s
FumettoDANTEca:

Il libro di Dante a Fumetti

balloon. Il fumetto ha la capacitd unica di rendere visibile
e immediata un'opera complessa come la Divina Com-
media. Un libro su questo tema ci mostra come il genio di
Dante possa essere tradotto in immagini e sequenze
narrative, rendendo le sue visioni dell'Inferno, del Purga-
torio e del Paradiso piu tangibili e accessibili, anche per
chi non ha familiaritd con il linguaggio poetico del
Trecento. Questo tipo di libro dimostra che la cultura non &
qualcosa di statico o riservato a pochi. Dante & un classico
universale, e il fumetto & un linguaggio globale. Metten-
doli insieme, si crea un ponte potentissimo tra generazioni,
i giovani, abituati al linguaggio visivo, possono trovare
nel fumetto una via d'accesso divertente e coinvolgente a
un autore che altrimenti percepirebbero come ‘difficile’ o
‘vecchio’. Tra culture, vedere come Dante é stato reinter-
pretato in manga giapponesi, fumetti americani o opere
cinesi, ci fa capire la sua portata universale e come la sua
storia e i suoi personaggi abbiano ispirato artisti di ogni
latitudine. Il libro diventa una finestra su queste diverse
sensibilita culturali. Un volume cosi approfondito non &
solo una galleria di immagini, ma un vero e proprio studio.
Ci permette di capire come il fumetto racconta, analiz-
zando le diverse trasposizioni, si possono scoprire le
tecniche narrative e artistiche che i fumettisti hanno usato
per dare vita a Dante. Le evoluzioni di un mito, mostran-
doci come I'immagine di Dante e la percezione della sua
opera siano cambiate nel tempo attraverso I'occhio del
fumetto, rivelando aspetti inaspettati o parodistici del
Sommo Poeta. Stimolo alla curiositd, lungi dal sostituirsi
alla lettura originale, un libro cosi ben fatto pud accen-
dere la scintilla della curiosita che spinge poi il lettore a
riprendere in mano la Divina Commedia, forte di una
maggiore familiaritd visiva con i suoi personaggi e
scenari. In sintesi, un libro su Dante a fumetti &€ molto piu di
una semplice raccoltaillustrata.

E una testimonianza vivente della vitalitd eterna della
persona e dell’opera dantesca, della potenza comunica-
tiva del fumetto e della capacita dell'arte di reinventarsi
e di parlare a tutti, dimostrando che la grandezza di un
classico non sta nella sua rigiditd, ma nella sua infinita
capacita diispirare e di essere reinterpretato.

di GianLuca Umiliacchi
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Dante & Fumetto: A Divina Comédia me inspirou!

Demetrius Dante j& nasce com um sobrenome ilustre que
suscita algumas especulag¢des. Seria ele um parente do
poeta florentino? O grande amor da sua vida se chama
Beatriz? Estaria exilado de sua terra natal por questdes
politicas? Teria ele descido as profundezas do mundo
subterrdneo e caminhado pelas paragens do Tartaro?
Para as trés primeiras perguntas a resposta é ndo! No
entanto, a Ultima questdo nos leva primeiro & génese do
personagem e segundo & histéria “A Divina Comédia de
Demetrius”. DD, como é conhecido por alguns e “detetive
do absurdo” por outros, foi
criado em 2008 para o fan-
zine Subterréneo. Ele ¢é
brasileiro, mora na cidade de
Sdo Paulo e é um investigador
do sobrenatural que, de sai-
da, enfrentava vampiros,
lobisomens, loiras do banheiro,
deménios, bruxas (as malva-
das) - e por ai vai...

Em sua primeira aventura, no
numero n° 25, ele encontra
com o “Jacaré do Tieté”, uma
lenda paulistana muito famo-
sa nos anos 1980, a histériq,
posteriormente intitulada
“Sempre Cobre Adiantado”,
foi publicada em sete edicdes,
este titulo se deve ao fato de
Demetrius ndo ter recebido o
pagamento pelos servicos
prestados.

Na sequéncia veio a série
“Encontros & Desencontros”,
onde DD tinha encontros com
personagens de outros autores
do préprio fanzine e de outras
publicacdes. Estes “encontros”
duraram 18 edi¢des e termina

o com nosso protagonista morto. Um aviso ao final da
pdgina informa que a partir dali as suas aventuras
continuariom a ser publicadas no site Petisco (que
infelizmente estd fora do ar), a histéria era publicada
uma pdgina por semana.

Comeca entdo, a aventura: “A Divina Comédia de
Demetrius”, que, como o nome evoca, tem fortes inspi-
ragdes na mais famosa e conhecida obra de Dante
Alighiere (1265-1321), considerada um dos primeiros
trabalhos do Renascimento, tendo influenciado for-
temente o pensamento
humanista.

Para compor a ilustragdo
da capa da HQ escolhi a
passagem do livro “Fari-
nata”, inspirado em Gu-
stave Doré (1832-1883),
reproduzi a cena que ele
fez para uma das edi¢des
da obra de Alighiere.

A trama j& comega com
Demetrius as portas do
Inferno pronto para iniciar
sua jornada, a exemplo
de Dante ele também se-
rd acompanhado por uma
pessoa especial, no caso
do escritor italiano, foi
Virgilio (70 a.C-19 a.C) o
poeta romano. Para em-
preender a jornada com
DD escolhi ninguém menos
que Edgar Allan Poe
(1809-1849), autor consi-
derado o inventor do
género da ficgdo-policial,
sendo uma companhia
muito apropriada ao
“detetive do absurdo” e

A Divina Comedia de Demetrius, Will - 2015, Brasile
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que ainda leva consigo o corvo Nunca Mais.

Como diferencial, a histéria é narrada em dois tempos,
com a pdgina dividida, na parte superior acompa-
nhamos Cassandra Dante, a irmd& do nosso protagonista,
relutante em acreditar na morte do irm&o e na parte
inferior vemos a jornada do trio: Demetrius, Poe e Nunca
Mais - pelo Tartaro, mas ao contrdrio de Dante, DD ndo
estd em busca do seu amor perdido ele sé quer entendi-
mento da situagdo em que se encontra. A propdsito,
Helena, é o grande amor da sua vida.

Outra caracteristica do quadrinho é que a cena superior
mostra ao fundo sempre uma manchete de jornal indi-
cando estranhas ocorréncias na cidade, inclusive o

Um pouco antes da Comédia...

u jé tive muitos encontros estranhos, ndo podia achar

toda a minha experiéncia na 4rea, quando aquilo aconteceu
foi bem diferente do que eu poderia ter esperado.
Sempre soube dos riscos em todes os meus casos.

Este era bem grande e
envolvia muita gente, coisa
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Pagine di A Divina Comedia de Demetrius, Will - 2015, Brasile

desaparecime
nto de Deme-
trius Dante, e
cada pdgina -
vem com uma [ IDADE ASSUs

A
citagGo de “A F%A%ASSASSWAD

Divina Comé-
dia” fazendo

SAPARECIDO 1o R
um paralelo | g §E55TIVALDE,,
o s

TH MET,
com o que estd A0 PAU;SI
sendo mostra-
do nas cenas.
A inspirag¢do
na obra de
Dante é bem-

marca d a €= [Parece ue EsTOU BEM PERDIDO, VOLTAR OUCO SONS, RUGIDOS, ROSNADOS E VOZES
J& NAO £ POSSIVEL. FICO TENTANDO ME EM LINGUAS ESTRANGEIRAS. VI BASTANTE
. LEMBRAR DE COMO TERMINOU O LANCE LA COISAS PARA NAO DESDENHAR O MEDO,
p ro d UZiln d o] NA CATEDRAL DA SE. QUANDO FOI MESMO? SO NAO SEI O QUE ESTA ACONTECENDO,
SE ESTOU EM PERIGO OU SE TUDO ISSO E
UM SONHO!

algumas das
passagens memordveis do livro, como a travessia do
Aqueronte a bordo da barca de Caronte, que na
histéria aceita o pagamento em cartdo de crédito. O
encontro com os filésofos e com Minos, até a visdo da
cidadela infernal e o encontro com Licifer em pessoq,
que faz uma proposta irrecusével ao detetive. Logica-
mente que usei muitas liberdades criativas no meu
roteiro, pois, se trata de uma histéria satirica onde um
pouco de humor tempera a dramaticidade e diferente
da grandiosidade da obra de Dante, aqui essas
passagens sdo muito abreviadas.

Na parte que se passa no mundo real Cassandra, com
a ajuda de dois dos amigos intimos de Demetrius:
Hatshepsut (a gata/farad/mistica que mora no apar-
tamento do DD) e Bicudo (o cdozomem, que vagueia
pelas ruas do centro velho de S&o Paulo, principal-
mente nas proximidades da catedral da Praca da Sé)
- continua suas investigagdes sobre a suposta morte de
seuirmdo, porém, acaba se deparando com outro caso
sobrenatural e aqui a trama ganha inspiragdes love-
craftianas. A titulo de explicagdo, Cassandra, apesar



de, como a personagem da mitologia, possuir o dom da
premonicdo, ndo gosta de usd-lo e prefere ficar afas-
tada de todo e qualquer assunto sobrenatural. Como era
de se esperar... O sumico do DD, a morte dos empresd-
rios, as investiga¢cdes de Cassandra, a proposta de
Licifer - tudo converge para o mesmo ponto!

[Um aparte: durante a publicagdio da histéria aconteceu o
falecimento do genial Moebius (pseudénimo de Jean
Giraud, 1938-2012) e para prestar uma homenagem ao
grande artista fiz as manchetes do jornal destacarem o
ocorrido e desenhei aquela pdgina emulando o traco do
autor francés.]

Voltando a trama...

Cassandra desvenda todo o mistério e pensa que resol-
veu o caso, mas algo muito mais terrivel estd para
acontecer, mesmo contando, agora, com a ajuda de seus
amigos policiais: Verénica,
Lenon e Raposo - ndo dd
para enfrentar uma criatura
vinda diretamente do sub-
mundo, que a essa altura j&
descobrimos ser o filho de
Licifer, o qual Demetrius de-
ve matar, mas como ele ird
fazer isso estando ainda no
Inferno?

Comum salto de fél
Demetrius se despede de
Poe e, de posse de uma lan-
¢a mistica que lhe foi dada
pelo préprio Senhor do In-
ferno, pula dentro de um
poco que o leva exatamen-te
ao local onde estd Cassan-
dra, que neste momento estd
sendo sufocada pela
entidade maléfica. Aqui jd
vou cortar para o final da
trama, como dizem, tudo estd

bem quando acaba bem, DD mata o demédnio e salva
sua irmd que comegou a histéria tentando ela mesma
salvé-lo. Muito mais coisas aconteceram no meio de
tudo isso que eu contei... Como esta HQ nunca foi
impressa um jeito possivel de 1&é-la (em portugués) estd
no link a seguir: https://www.behance.net/gallery/
104526525 /A-Divina-Comdia-de-Demetrius

O Bem venceu e isso é o que importa, para além de ser
uma HQ sobre deménios, dominagdo, poder, tiros e
coisas absurdas acontecendo - minha intengédo foi falar
sobre a familia, a amizade e o compromisso. Além de
prestar uma pequena homenagem a Dante e & sua
obra, que eu admiro muito, e ndo foi a troco de nada
que resolvi batizar o meu personagem com o seu ilustre
sobrenome. Algum tempo depois acrescentei quatro
pdginas a titulo de um segundo final com o “que
acontece agora?” uma promes-
sa de novas aventuras, um reco-
mego para os irmdos, antigos e
novos mistérios a serem revela-
dos. Estas pdginas adicionais
acabaram inspirando a série
“Demetrius Dante Album de
Familia”, apresentando momen-
tos distintos na trajetéria do
personagem e seus coadjuvan-
tes, mas isso estd acontecendo
em outras histérias. E se alguém
quiser conversar comigo sobre
isto pode entrar em contato por
aqui: willhg@ gmail.com

Para finalizar fica aqui o meu
agradecimento ao querido ami-
go Gianluca e & equipe da
Dant&metto pela oportunidade
de falar um pouco sobre este
trabalho, pelo qual tenho muito

carinho. Um forte abrago!

Brasil - | de 2025
rasil - Inverno de di Will

15



La Divina Commedia mi ha ispirato!

Demetrius Dante nasce gia con un cognome illustre che suscita alcune speculazioni. Sard un parente del poeta fiorentino? Il grande amore della sua
vita si chiama Beatrice? Sard esiliato dalla sua terra natale per questioni politiche? Sard sceso nelle profonditd del mondo sotterraneo e avra
camminato per le lande del Tartaro? Per le prime tre domande la risposta & no! Tuttavia, I'ultima domanda ci porta, in primo luogo, alla genesi del
personaggio e, in secondo luogo, alla storia "La Divina Commedia di Demetrius". DD, come & conosciuto da alcuni e "detective dell'assurdo” da altri, &
stato creato nel 2008 per la fanzine Subterréneo. E brasiliano, vive nella cittd di San Paoclo ed & un investigatore del soprannaturale che, fin dall'inizio,
affrontava vampiri, licantropi, "bionde del bagno", demoni, streghe (le malvagie) - e cosi via... Nella sua prima avventura, nel numero 25, incontra il
"Jacaré do Tieté", una leggenda paulistana molto famosa negli anni '80. La storia, successivamente intitolata "Sempre Cobre Adiantado”, & stata
pubblicata in sette edizioni; questo titolo & dovuto al fatto che Demetrius non ha ricevuto il pagamento per i servizi prestati. Incontri e Disavventure - In
seguito, & arrivata la serie "Encontros & Desencontros”, dove DD incontrava personaggi di altri autori della fanzine stessa e di altre pubblicazioni.
Questi "incontri" sono durati 18 edizioni e si concludono con la morte del nostro protagonista. Un avviso alla fine della pagina informava che da li in
poi le sue avventure sarebbero continuate ad essere pubblicate sul sito Petisco (che purtroppo & offline); la storia veniva pubblicata una pagina a
settimana. L'Avventura Inizia: "La Divina Commedia di Demetrius" - Comincia cosi I'avventura: "La Divina Commedia di Demetrius”, che, come
suggerisce il nome, ha forti ispirazioni dall'opera piv famosa e conosciuta di Dante Alighieri (1265-1321), considerata uno dei primi lavori del
Rinascimento, avendo fortemente influenzato il pensiero umanista. Per comporre l'illustrazione della copertina del fumetto ho scelto il passo del libro
"Farinata", ispirato a Gustave Doré (1832-1883), e ho riprodotto la scena che egli realizzd per una delle edizioni dell'opera di Alighieri. La trama
inizia gi& con Demetrius alle porte dell'Inferno, pronto per iniziare il suo viaggio. Come Dante, sard anche lui accompagnato da una persona speciale;
nel caso dello scrittore italiano, fu Virgilio (70 a.C.-19 a.C.), il poeta romano. Per intraprendere il viaggio con DD ho scelto nientemeno che Edgar
Allan Poe (1809-1849), autore considerato l'inventore del genere del romanzo poliziesco, essendo una compagnia molto appropriata per il
"detective dell'assurdo”, e che porta con sé il corvo Mai Piv. Come elemento distintivo, la storia & narrata in due tempi, con la pagina divisa: nella
parte superiore seguiamo Cassandra Dante, la sorella del nostro protagonista, riluttante a credere alla morte del fratello, e nella parte inferiore
vediamo il viaggio del trio - Demetrius, Poe e Mai Piu - attraverso il Tartaro. Ma, al contrario di Dante, DD non & in cerca del suo amore perduto, vuole
solo comprendere la situazione in cui si trova. A proposito, Helena & il grande amore della sua vita. Un'altra caratteristica del fumetto & che la scena
superiore mostra sempre sullo sfondo un titolo di giornale che indica strane occorrenze in cittd, inclusa la scomparsa di Demetrius Dante, e ogni pagina
& accompagnata da una citazione de "La Divina Commedia" che crea un parallelo con cid che viene mostrato nelle scene. L'ispirazione all'opera di
Dante & ben marcata, riproducendo alcuni dei passi memorabili del libro, come I'attraversamento dell'Acheronte a bordo della barca di Caronte, che
nella storia accetta il pagamento con carta di credito. L'incontro con i filosofi e con Minosse, fino alla visione della cittadella infernale e I'incontro con
Lucifero in persona, che fa una proposta irrinunciabile al detective. Logicamente ho usato molte libertd creative nella mia sceneggiatura, poiché si
tratta di una storia satirica in cui un po' di umorismo tempera la drammaticita e, a differenza della grandezza dell'opera di Dante, qui questi
passaggi sono molto abbreviati. Nella parte che si svolge nel mondo reale, Cassandra, con I'aiuto di due degli amici intimi di Demetrius: Hatshepsut (la
gatta/faraone /mistica che vive nell'appartamento di DD) e Bicudo (il canelupo, che vaga per le strade del centro storico di San Paolo, principalmente
nelle vicinanze della cattedrale di Praga da Sé) - continua le sue indagini sulla presunta morte di suo fratello, ma finisce per imbattersi in un altro caso
soprannaturale e qui la trama acquista ispirazioni lovecraftiane. A titolo di spiegazione, Cassandra, pur possedendo, come il personaggio della
mitologia, il dono della premonizione, non le piace usarlo e preferisce rimanere lontana da qualsiasi questione soprannaturale. Come c'era da
aspettarsi... La scomparsa di DD, la morte degli imprenditori, le indagini di Cassandra, la proposta di Lucifero - tutto converge nello stesso punto!
Un'Aparte - [Un'aparte: durante la pubblicazione della storia & avvenuta la morte del geniale Moebius (pseudonimo di Jean Giraud, 1938-2012) e
per rendere omaggio al grande artista ho fatto in modo che i titoli dei giornali evidenziassero I'accaduto e ho disegnato quella pagina emulando il
tratto dell'autore francese.] Il Finale e Nuovi Inizi - Tornando alla trama... Cassandra svela tutto il mistero e pensa di aver risolto il caso, ma qualcosa di
molto piv terribile sta per accadere. Anche contando, ora, sull'aiuto dei suoi amici poliziotti: Veronica, Lenon e Raposo - non si pud affrontare una
creatura venuta direttamente dal mondo sotterraneo, che a questo punto scopriamo essere il figlio di Lucifero, che Demetrius deve uccidere. Ma come
fard, essendo ancora all'Inferno? Con un salto di fede! - Demetrius si congeda da Poe e, in possesso di una lancia mistica che gli & stata data dallo
stesso Signore dell'lnferno, si getta in un pozzo che lo porta esattamente nel luogo dove si trova Cassandra, che in quel momento sta venendo
soffocata dall'entitd malefica. Qui taglierd direttamente alla fine della trama. Come si suol dire, tutto & bene quel che finisce bene: DD uccide il
demone e salva sua sorella che aveva iniziato la storia cercando lei stessa di salvarlo. Molto altro & successo in mezzo a tutto cid che ho raccontato...
Dato che questo fumetto non & mai stato stampato, un modo possibile per leggerlo (in portoghese) & al seguente link: https://www.behance.net/
gallery /104526525 /A-Divina-Comdia-de-Demetrius Il Bene ha vinto e questo & cid che conta. Oltre ad essere un fumetto su demoni, dominazione,
potere, sparatorie e cose assurde che accadono - la mia intenzione é stata quella di parlare di famiglia, amicizia e impegno. Oltre a rendere un
piccolo omaggio a Dante e alla sua opera, che ammiro molto, e non & stato per niente che ho deciso di battezzare il mio personaggio con il suo illustre
cognome. Qualche tempo dopo ho aggiunto quattro pagine a titolo di un secondo finale con il "cosa succede adesso?" una promessa di nuove
avventure, un nuovo inizio per i fratelli, vecchi e nuovi misteri da rivelare. Queste pagine aggiuntive hanno finito per ispirare la serie "Demetrius Dante
Album de Familia", presentando momenti distinti nella traiettoria del personaggio e dei suoi co-protagonisti, ma questo sta accadendo in altre storie.
E se qualcuno volesse parlarne con me pud contattarmi qui: will.hg@gmail.com Per concludere, ringrazio il caro amico Gianluca e il team di Dant&metto
per I'opportunita di parlare un po' di questo lavoro, al quale tengo molto. Un forte abbraccio! Will Brasile - Inverno 2025




FumettoDANTEca: Che cosa é¢

La FumettoDANTEca
International & una
biblioteca specializzata,
unica nel suo genere a
livello mondiale, intera-
mente dedicata ai
fumetti che hanno come
tema Dante Alighieri e la
sua opera. Nata a Forli
nel 2021, all'interno del-
la Fumettoteca Naziona-
le Alessandro Callegati
'"Calle’', la Fumet-
toDANTEca raccoglie e
cataloga opere fumetti-
stiche da ogni parte del
mondo che reinterpreta-
no o si ispirano al Sommo
Poeta e alla Divina Com-
media. E un progetto af-
fascinante che dimostra
come l'arte del fumetto
possa essere un veicolo
potente per divulgare e
reinterpretare anche ca-
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FumettoDANTECca International - Il giro del mondo dantesco in 80 fumetti!
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fumetto possa essere un
valido strumento didat-
fico per avvicinare i
giovani alla figura di
Dante e alla lettera-
tura. La Fumetto-
DANTEca & un esempio
eccellente di come la
passione e la compe-
tenza possano dare
vita a realta culturali di
nicchia, ma di grande
valore, capaci di attrar-
re un pubblico eteroge-
neo e di promuovere la
conoscenza attraverso
canali originali.

La figura di Dante
Alighieri e la Divina
Commedia hanno ispi-
rato un'enorme quanti-
ta di fumetti in tutto il
mondo, dimostrando la
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polavori della lettera-
tura classica. Risultato di anni di ricerca, studi e
donazioni, contribuisce a mantenere vivo l'interesse per
Dante Alighieri in una forma innovativa e accessibile,
raccogliendo, studiando e catalogando le nuove acquisi-
zioni, garantendo la conservazione di questo patrimonio
culturale unico. La FumettoDANTEca non & solo un
archivio, ma un centro attivo che promuove la cultura
dantesca fumettistica con esposizioni tematiche, pre-
sentando al pubblico una vasta collezione di fumetti
danteschi provenienti da tutto il mondo, con la parteci-
pazione a manifestazioni nazionali e internazionali per
valorizzare il patrimonio archivistico, con la colla-
borazione con scuole e universitd per mostrare come il

ta opera che, nella sede
fumettoDANTEcaria, si raccoglie e cataloga questa
incredibile varieta di reinterpretazioni. Tra i fumetti
mondiali dedicati a Dante e alla Divina Commedia
I'talia, ovviamente, ha una tradizione ricchissima di
fumetti danteschi, anche il Giappone ha mostrato un
interesse particolare per Dante, integrando la sua
opera in contesti e stili narrativi unici. Molte le nazioni
nelle quali Dante ha lasciato un'impronta profonda
anche nella produzione fumettistica quali: Francia,
Spagna, Portogallo, Germani, Grecia, Finlandia, Sve-
zia, Norvegia, USA, Canada, Messico, Brasile, Cina,
Coreaq, Turchia e Russia, quelle rintracciate.

La costante rielaborazione di Dante nel mondo dei
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fumetti evidenzia la sua capacitd di essere un'icona
culturale che trascende i confini geografici e temporali,
continuando a ispirare nuove generazioni di artisti e
lettori. La varieta di stili, generi e approcci dimostra la
ricchezza e la complessita di questa interazione tra un
classico immortale e un medium in continua evoluzione
come il fumetto. Non dimenticate che Dant&metto & una
parte del lavoro della FumettoDANTEca nel connettere il
mondo di Dante Alighieri con quello del fumetto. Il termi-
ne Dant&metto & un modo conciso ed efficace per indi-
care proprio quel peculiare incrocio tra Dante Alighieri,
Dant, e il fumetto, metto,

un'area di studio e di col-

lezione da poter consul-

tare ed esplorare, reso 4
accessibile attraverso la stessa figura che dirige la Fanzinoteca d'ltalia.
FumettoDANTEca. Questo
connubio rivela come
l'opera eterna di Dante
abbia ispirato e continui a

Che cos'é la FumettoDANTEca?

Ah, certo! La FumettoDANTEca é un'altra delle iniziative uniche curate da Gianluca Umiliacchi, la

La FumettoDANTEca International & una biblioteca specializzata, unica nel suo genere a livello
mondiale, interamente dedicata ai fumetti che hanno come tema Dante Alighieri e la sua opera.
Nata a Forli nel 2021, all'interno della Fumettoteca Nazionale "Alessandro Callegati 'Calle™, la

FumettoDANTEca raccoglie e cataloga opere fumettistiche da ogni parte del mondo che

rale che in sede rappresenta un patrimonio unico in
grado di documentare l'impatto di Dante nella cultura
popolare e nell'arte fumettistica globale, dimostrando
la vitalita e l'universalita dei temi danteschi, capaci di
risuonare anche in contesti contemporanei e in media
moderni come il fumetto. | fumetti ispirati a Dante
Alighieri e alla Divina Commedia sono un genere vasto
e molto interessante, che spazia da adattamenti fedeli
a reinterpretazioni complete, parodie e omaggi.
L'impegno e |'attivitd non & solo archivistica, ma anche
di promozione culturale, mostrando come si possano
creare ponti inaspettati
tra mondi apparente-
mente distanti, come la
letteratura medievale e
I'arte sequenziale con-
temporanea, e in sede si
possono trovare custoditi
migliaia di esempi da
tutto il mondo.

fumettoDANTECa

ispirare artisti e narratori
in forme diverse, trovando
nel linguaggio visivo e
narrativo del fumetto un
terreno fertile per nuove
interpretazioni e divulga-
zioni. Il fumetto rende le
opere dantesche piu
accessibili a un pubblico
ampio, inclusi i giovani o
chi magari si avvicina per
la prima volta ai classici,
offrendo a loro nuove pro-
spettive e letture dell'ope-
ra di Dante, permettendo
agli artisti di esplorare te-
mi, personaggi e allegorie
con la propria sensibilita e
stile. Un patrimonio cultu-
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reinterpretano o si ispirano al Sommo Poeta e alla Divina Commedia.

E un progetto affascinante che dimostra come I'arte del fumetto possa essere un veicolo potente
per divulgare e reinterpretare anche capolavori della letteratura classica. La FumettoDANTEca & il
risultato di anni di ricerca, studi e donazioni, e contribuisce a mantenere vivo l'interesse per Dante
Alighieri in una forma innovativa e accessibile.

Le attivita della FumettoDANTEca

Sotto la direzione di Gianluca Umiliacchi, la FumettoDANTEca non & solo un archivio, ma un centro

attivo che promuove la cultura dantesca attraverso il fumetto. Tra le sue attivita principali ci sono:

« Esposizioni tematiche: Vengono organizzate mostre come "Dante 'n Fumettolandia"”, che
presentano al pubblico una vasta collezione di fumetti danteschi provenienti da tutto il

mondo.
« Eventi culturali: Partecipa a manifestazioni nazionali e internazionali, come la Settimana

Internazionale degli Archivi o il Dantedi, per valorizzare il patrimonio fumettistico legato a
Dante.

Progetti didattici: Collabora con scuole e universita per mostrare come il fumetto possa
essere un valido strumento didattico per avvicinare i giovani alla figura di Dante e alla
letteratura.

« Ricerca e conservazione: Continua a raccogliere, studiare e catalogare nuove acquisizioni,
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La FumettoDANTEca
International non & una
semplice biblioteca, ma
un'iniziativa unica che
unisce la grande lettera-
tura classica, Dante
Alighieri e le sue opere,
al medium fumetto.
Fusione interessante che
e di per sé notiziabile,
specialmente in un paese
come lI'ltalia dove il
sommo poeta €& una
figura centrale dell'iden-
tita culturale, sociale e
nazionale.

Nella pagina precedente la scher-
mata del sito ufficiale della
FumettoDANTEca International



Donare fumetti danteschi alla FumettoDANTEca
International non & solo un gesto di grande valore
culturale, oltre ad essere un'azione estremamente
lodevole. L'iniziativa di donare, a questa esclusiva
realtd sociale e culturale, fumetti danteschi & un modo
concreto e significativo per contribuire alla con-
servazione, alla diffusione e alla valorizzazione di un
patrimonio unico e importante.

Ogni donazione, sia essa un albo raro e datato o una
pubblicazione piu recente, arricchisce la collezione,
permette di creare un archivio sempre pit completo e
rappresentativo di come l'opera di Dante sia stata
interpretata e divulgata attraverso il medium fumetto.
Una raccolta unica a livello mondiale in grado di
rendere possibile per studiosi, ricercatori, studenti e
semplici appassionati accedere a materiali e documen-
tazione che altrimenti sarebbero difficili o impossibili
dareperire e consultare.
Questo favorisce nuove ricer-
che, approfondimenti e la
creazione di progetti didattici
e divulgativi. Donare questi
volumi contribuisce alla promo-
zione della cultura dantesca
fumettistica, mantenendo viva
la memoria di Dante Alighieri e
mostrando la sua incredibile
influenza nel mondo contempo-
raneo. Allo stesso tempo,
'operazione solidale eleva il
fumetto a strumento culturale
di primo piano, capace di
veicolare contenuti complessi e
di grande valore letterario.

La FumettoDANTEca Interna-
tional & un'iniziativa specifica e
mirata. Le donazioni dirette a
un ente cosi focalizzato garan-

e
FumettoDANTEca:

Donazioni, perché donare?

tiscono che i fumetti siano conservati con cura,
catalogati correttamente e resi disponibili al pubblico
in un contesto specialistico. Per i donatori, &€ un modo
per condividere la propria passione per Dante e per
il fumetto, sapendo che i propri albi, volumi, riviste,
continueranno a essere apprezzati e studiati da altri.
In sintesi, coloro che ritengono adeguato e desi-
derano donare alla FumettoDANTEca International
stanno compiendo un'azione che va ben oltre il
semplice atto di ‘dare via’ dei fumetti danteschi.
Stanno contribuendo attivamente alla costruzione di

un ponte tra passato e presente, tra letteratura
classica e arte sequenziale, e al futuro della ricerca e
della divulgazione culturale. E un'iniziativa che va
compresa, incoraggiata e applaudita.

Per coloro che desiderano donare fumetti danteschi
contattateci FumettoDANTEca@fazineitaliane.it

Una delle ultime donazioni ricevute in sede con tre albi italiani, 2 Disney e un vecchio personaggio anni ‘50
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5Pagina da “Elamor de Dante Alighieri”, Vidas llustres N.
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Messico
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DANTE ‘N FUMETTOLANDIA

Intuttoilmondoil
PERSONAggio, Perso-
na/Personaggio, dantes-
co é stato interpretato e
realizzato seguendo le
proprie culture e cono-
scenze. Non c'é nazione
al mondo che non abbia tradotto e stampato la Divina
Commedia, altrettanto si puo affermare che quasi
tutte le nazioni del mondo hanno realizzato fumetti
danteschi, in questa mostra Dante 'n Fumettolandia
ne sono presentati alcuni. Come si puo constatare, il
personaggio dantesco é 'visto' a secondo dell'umore
del grafico o dello sceneggiatore, ovviamente influ-
enzatidalle precedentiletture. All'estero il Dante
italiano lascia il posto ad un altro personaggio,
in parte Dante e in parte specchio della nazione
nella quale si pubblica.
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1 Pagina da Dante - 1, (28) National Universit, 2014, Seul, Corea del Sud

2 Dante - 1, (28) National Universit, 2014, Seul, Corea del Sud

3 Pagina da Dante - Vita e Opere, Edilingua, 2023, Roma

4 ILGiornalino N. 13 - Anno XLI - 28 marzo 1965, Milano




. Tipologia fumettistica: Realismo. Il fu-
%/\NTE STORIF Bl e Uunione tra immagine e parola.
NZIW Una forma di comunicazione che, attra-

8:\1(3%‘110 g verso i propri codici, occupa una parte
importante nella societa spaziando tra

tutti i generi e target. Come per la lette-
ratura e gli altri media, anche i fumetti
comprendono un’ampia varieta di categorie e sottocategorie, cias-
cuno delle quali con caratteristiche diverse e ben definite, al servi-zio
di questo linguaggio specifico. Col disegno dallo stile realistico sicrea
un legame tra realta a fantasia, usando una grafica in cui i soggetti
vengono rappresentati nel modo pil simile alla realta, non sono
alterati, usando un tratto pii 0 meno dettagliato. | fumetti
danteschi sono prodotti che godono di un pubblico

molto ampio e differenziato.
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1 Pagina da A Divina Comédia em Quadrinhos, Piero e Giuseppe Bagnariol, E. Peiropolis, 2021, San Paolo, Brasile

SUSPIROS, PRANTOS E GRITOS
ESCUTEi RESSOANDO PELO AR
FALTO BE ESTRELAS, E ASSIM

CHORANDO LOGO ME ENCONTREI.

MESTRE, QUE PENAR SE ESCUTA,
QUEM € ESSA GENTE
QUE EMBOR

SE AMESQUINHA?

ESTA MiSERA CONDUTA € DAS ALMAS SOFRIbAS E SEU CHORO,
QUE SEM ERRO OU LOUVOR EM SUA LUTA VIVERAM,

E PERDIDO O SEU BECORO FORMAM COM 0OS ANJOS
NUNCA REBELADOS E NEM Fi€iS A DEUS, NO MESMO CORO.

2 La Divina Comedia 1 parte, Joyas de la literatura N. 95 - Anno VI, 1988, Morelos, Messico
3 Pagina da La Divina Comedia 1 parte, Joyas de la literatura N. 95 - Anno VI, 1988, Morelos, Messico
4 A Divina Comédia em Quadrinhos, Piero e Giuseppe Bagnariol, E. Peiropolis, 2021, San Paolo, Brasile
5 Lo scolaro N. 31 - Anno LIV - 3 ottobre 1965, Milano
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OIRIA continua evolu-
ALTATRIMON IN ARGHVIO zione, quindi
diventa neces-
sario specificare
che queste differenze non mirano a stabilire
quale sia lo stile migliore o piu adeguato.
Essere consci delle potenzialita che racchiude
un fumetto realistico permette di creare una
comunicazione unica e irripetibile, in grado di
rimanere impressa al lettore, perché og
storia suscita e racconta una vasta gamma di
emozioni, indipendentemente dalla prove-
nienza geografica dell’opera. Non solo, oltre a
raccontare storie, reali o inventate, & espress-
ione di una realta biografica, in questo caso SEs
HAY uN lNFuEaNO,

raccontando le opere dantesche diventa un ¥ ‘ ' d [ ) SING NUEVE ?

modo per continuare a veicolare ai lettori, di | " 723" Papeaion Meppet Bhecthne Martin Mystére N. 38 -

tutte le eta, il tema dei valori racchiusi
nelle opere di Dante Alighieri.
v

23 luglio 2021, Ed. Sergio Bonelli, Milano

2 Pagina da El Infierno de Dante N. 2 - Anno Il - 2 marzo 1971,
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Tipologia fumettistica: Umoris-
mo/Parodia - Il media del fumetto puo
adattarsi alle piu svariate situazioni, in
particolar modo quando entra nel mon-
do dell'umorismo e della parodia. Non

«A te convien tenere altro viaggio»,
rispuose poi che lagrimar mi vide,
«se vuo' campar d'esto loco selvaggio (...)»

(Inferno - Canto 1 - Versi 91/93)

MA ... TORNANDO ALLA

MU DOMANDA ... PERCHE"

SEI_VENUTO A SALUARM(
PALLE FIERE 7

RIS, TR
vi & alcun dubbio che il fumetto & parte
integrante della cultura popolare, la j (

sua evoluzione gli ha permesso di integrarsi nel tessuto collet-

tivo fornendo uno specchio critico del mondo e delle dinamiche
cheloregolano. Nell'umoristico il tratto @ di solito poco rilevan-
te, e puo essere indirizzato ad uno specifico target a seconda

del tipo di umorismo, oppure a tutti i pubblici grazie \:m,m oy L S et WJ
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Dante & Fumetto connubio perfetto

Das Inferno: una rivisitazione umoristica e profonda
del capolavoro dantesco

‘Das Inferno’, il fumetto scritto e disegnato da Michael
Meier, & una moderna e umoristica rivisitazione della
prima Cantica della 'Divina Commedia' di Dante Alighieri.
Prendendo il modello letterario, vecchio di oltre 700 anni,
Meier lo ha trasformato in strisce quotidiane per la
'Frankfurter Rundschau' pubblicate trail 2010 eil 2011.

Le 305 strisce sono state successivamente raccolte in un
volume cartonato. Das Inferno non & una semplice tra-
sposizione illustrata del capolavoro dantesco, ma
un'interpretazione audace e viscerale che siimmerge nelle
profonditd dell'’Ade con uno stile grafico inconfondibile e
un'intensitd quasi palpabile. E una rilettura intensa e
personale che cattura l'essenza dell'Inferno dantesco
attraverso una lente espressionista e profondamente
originale. Meier non si limita a disegnare, ma reinventa
visivamente il vi-
aggio di Dante,
rendendolo inqu-
ietante, claustro-
fobico e sorpren-
dentemente
moderno.
L'opera segue
fedelmente la
struttura e i canti
dell'lnferno dante-
sco, accompa-
gnando il lettore
attraverso i nove
cerchi in un per-
corso di danna-
zione e orrore.
Tuttavia, I'autore £
infonde nella 1
narrazione la sua

visione personale,
a tratti grottesca e
perturbante, che
amplifica il senso

MICHAEL MEIER l] ’

1]

Copertina Das Inferno, Michael Meier - Ed. Rotopolpress, 2012 Germania

di sofferenza e disperazione dei dannati. La sua
interpretazione delle pene e dei personaggi & spesso
metaforica e carica di simbolismo, spingendo il lettore a
riflettere sulla natura del peccato e della relativa
punizione.

Con uno stile grafico specifico e i contenuti innovativi, il
tratto dell'artista fumettista diventa distintivo e
immediatamente riconoscibile, con un disegno peculiare e
funzionale all'umorismo della narrazione. | suoi disegni,
caratterizzati da uno stile moderno, spesso minimalista
ma espressivo, utilizzano il colore in modo efficace.
Nonostante la loro apparente semplicita, Meier riesce a
catturare I'essenza dei personaggi e a rendere visiva-
mente il tono umoristico e a volte grottesco della storia.

Le vignette sono molto dirette e basate sull'impatto visivo
della gag o della situazione, e per questo motivo
potrebbero risultare troppo grafiche o disturbanti per
alcuni lettori.
Inoltre, la fedelta
stilistica all'Inferno
dantesco, pur nel-
la sua originalita,
potrebbe render-
lo meno accessi-
bile a chi cerca un
approccio piv 'tra-
dizionale' o pura-
mente illustrativo.
In questa versione,
niente tuniche
rosse o ghirlande
d'alloro: il 'Dante’
di Das Inferno
indossa maglietta
e jeans e ha un
talento innato nel
cacciarsi nei guai.
La divertentissima
versione a fumetti
ci presenta un
Dante hipster

" ;
DANTE ALIGHIERI
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dall'umorismo sarcastico, un Virgilio sotto forma di sciacallo
rosso, un Satana come un mostruoso buongustaio e tanti
demoni con zanne che amano prendersi in giro.

La scelta di 'attualizzare' I'Inferno, riempiendolo di peccati,
manie e dannati contemporanei, & pienamente coerente
con lo stile grafico adottato, essenziale e molto
caratterizzato. L'inserimento di elementi attualizzanti,
come la comparsa di Silvio Berlusconi, rappresenta un altro
tipico modus operandi dell'autore: compaiono cosi, fra gli
altri, Giordano Bruno e Hitler, al pari di iPhone e
marshmallows.

Questo doppio procedimento di rivisitazione in chiave
umoristica e inserimento di elementi contemporanei &
applicato costantemente per l'intero libro.

Il fumetto & spassoso e sorprendente, un viaggio tra satira e
riflessione che dimostra come un classico della letteratura
possa essere rivisitato in chiave moderna senza perdere la
sua profonditd. Meier riesce a creare un 'Inferno
aggiornato' che, pur divertendo, spinge a riflettere sulla
natura del peccato e sulla condizione umana oggi. Senza
dubbio, & un'opera consigliata a chi cerca una lettura
originale, di grande valore artistico e concettuale, umori-
stica e visivamente accattivante sulla Divina Commedia.

NA TOLL! ICH HABE KEINE AHNUNG,
WO ICH BIN! YIELLEICHT SOLLTE ICH
EINFACH WIEDER ZURUCKGEMEN!

Pagina di Das Inferno

Das Inferno riprende liberamente il viaggio di Dante
attraverso I'Inferno, ma lo cala in un contesto estrema-
mente contemporaneo e satirico. Dante, accompagnato
non dal tradizionale Virgilio ma da un personaggio
chiamato 'Vergil', a volte raffigurato come uno sciacallo,
altre volte con un aspetto pit umano ma sempre con un
tocco umoristico, passano velocemente da un cerchio
all'altro. Dal Limbo, Dante e Virgil raggiungono il fiume
Acheronte e il suo leggendario traghettatore Caronte.

Il duo combatte contro venti tempestosi, infestazioni di
zanzare e pioggia gelata. Uno dei primi momenti salienti
& una corsa in metropolitana fino all'ex DDR, che appare
ancora grigia come nel 1978. Un diavolo della Stasi li
infastidisce con moduli e tempi di attesa infiniti, il centauro
Chirone li trasporta sulle spalle nella foresta dei suicidi,
dove i morti sono particolarmente dolorosi. | seduttori e i
truffatori matrimoniali hanno pile di fascicoli di cause
legali sulla paternita, mentre gli adulatori e i narcisisti
lucidano da annii display dei loro smartphone.

Le cose si fanno critiche nell'ottavo cerchio, dove un'orda
di demoni vuole immergere i nostri pellegrini in una pece
bollente, e solo I'arma segreta di Dante, una scarpa da
uomo esplosiva, pud aiutarli a uscire da questa situazione
difficile. Il fumetto non si limita a illustrare I'Inferno
dantesco in chiave moderna; lo usa come strumento per
una critica sociale e contemporanea. Meier mescola le
classiche nozioni dell'lnferno con elementi e personaggi
del nostro tempo, creando un'opera che riflette le nostre
idee sull'aldild e sulla natura del peccato nell'era
moderna. Ecco che i 'dannati', incontrati da Dante e
Vergil, non sono solo figure storiche dell'opera originale,
ma anche personaggi attuali o situazioni che richiamano
la nostra societa.

Il vero cuore pulsante di Das Inferno é il suo stile grafico di
espressionismo grottesco e umorismo nero,
immediatamente riconoscibile. | personaggi sono spesso
deformati, con volti angosciati o macabri che riflettono la
loro condizione. L'espressionismo grottesco si esprime
attraverso una linea forte, quasi brutale, che contribuisce
a creare un'atmosfera opprimente e senza speranza.
L'autore utilizza il bianco e nero con maestria, giocando
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su contrasti netti, ombre profonde e un uso sapiente del

dentemente accessibile anche per chi non & un profondo
conoscitore della Divina Commedia. Dante stesso si
ritrova in situazioni assurde, come sognare di essere Lucky
Luke. La critica sociale e le allusioni contemporanee sono
acute e stimolanti.

Si pud ritenere una delle interpretazioni pib originali e
audaci dell'Inferno dantesco nel panorama fumettistico,
anche se per i puristi di Dante, alcune deviazioni e la
"modernizzazione" estrema potrebbero risultare troppo
distanti dal poema originale.

L'autore mette in scena l'Inferno dantesco come un mo-
derno fumetto, riuscendo a riprodurre il grandioso viag-
gio di Dante e creando la propria immagine dell'inferno:
ambiguo, critico nei confronti del presente, pieno di
arguzia e allusioni. Nonostante la complessita del testo
originale, & divertente per gli intenditori del modello
letterario e accessibile sia a chi conosce Dante sia a chi si
avvicina per esplorare i circoli dell'inferno per la prima
volta.

chiaroscuro. Questo conferisce all'opera un'estetica crudae  DaslInferno, Michael Meier - Rotopolpress, 2012 Germania.

potente, perfetta per rappresentare l'oscuritd e la miseria

dell'Inferno. | dettagli macabri e le texture viscide
emergono con forza proprio grazie a questa
scelta cromatica. Le tavole, spesso affollate e
caotiche, riflettono il sovraffollamento e la
disperazione dei gironi infernali, mentre le
prospettive, spesso distorte, contribuiscono al
senso di smarrimento e orrore. L'opera, intrisa di
un'atmosfera cupa e angosciante, riesce a
trasmettere il senso di giustizia divina inesorabile
e la tragicita della condizione umana di fronte al
peccato. Non & un fumetto per tutti: la violenza
visiva e il forte impatto emotivo possono essere
disturbanti, ma sono funzionali al messaggio e alla
fedelta allo spirito originale di Dante.

La storia & permeata da un umorismo nero e
intelligente. L'autore non teme di fare allusioni alla
cultura pop, alla musica, con il papa simoniaco che
canta "Upside Down" di Diana Ross, o alla televi-
sione, inserendo riferimenti inaspettati che
rendono la lettura divertente e sorpren-

di GianLuca Umiliacchi
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Pagina di Das Inferno
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FumettoDANTEca: DantEventi

Per quanto concerne gli eventi legati ai progetti dantesci dell'anno in corso nel numero precedente di Dant&metto, il n. 8,
abbiamo parlato delle diverse proposte effettuate. Quindi, approfondiamo il discorso delle mostre che sono un pilastro
fondamentale dell'attivita della FumettoDANTEca International, rappresentando il mezzo principale per divulgare il
suo prezioso archivio e far conoscere al pubblico il 'Dante fumettato'. Il fulcro delle attivitd espositive & la mostra
itinerante e modulare intitolata 'Dante 'n Fumettolandia', esposizione in continua evoluzione regolarmente aggiornata e
ampliata con le nuove acquisizioni che arrivano in sede. | progetti espositivi propongono una vasta selezione di
immagini e aspetti delle opere dantesche reinterpretate nel mondo dei fumetti. Si spazia da versioni umoristiche a
quelle fantascientifiche, storiche o con supereroi, dimostrando la versatilitd e l'influenza di Dante sulla Nona Arte.
L'obiettivo & mostrare un Dante 'persona/personaggio’ come non lo si & mai visto, attraverso le personalissime visioni di
grandi artisti di fumetti di tutto il mondo. La FumettoDANTEca non si limita a una singola proposta, ma presenta
regolarmente diverse opportunitd espositive, sia in sede che in collaborazione con enti esterni, e anche online. L'attivitd
& dinamica e si adatta alle opportunitd e ai progetti in corso, ad esempio partecipando regolarmente a eventi di rilievo,
manifestazioni culturali annuali, come 'Quante Storie nella Storia' e il 'DanteDi' per citarne due. Offrondo la possibilité
di visite su richiesta alla mostra in sede, rende l'esposizione una risorsa costante e accessibile, oltre all’attivazione di
esposizioni online, che sono disponibili continuativamente.

La sede della FumettoDANTEca a Forli, Via Curiel 51, funge da spazio espositivo permanente e temporaneo. Vengono
regolarmente programmate aperture al pubblico gratuite o su richiesta per permettere la visita alle mostre allestite e
I'esplorazione dell'archivio. Un aspetto cruciale & la collaborazione con realtd culturali e associative, in queste occasioni
le mostre vengono allestite in spazi pubblici come Centri Sociali, spazi dell'amministrazione o altri luoghi di interesse,
aumentando la visibilita e I'affluenza. Per raggiungere un pubblico ancora pib vasto, si promuove anche esposizioni
online, rendendo disponibile parte del patrimonio digitale e delle informazioni sulla produzione fumettistica dantesca
attraverso il proprio sito web. Rendere accessibile e accattivante la figura e I'opera di Dante Alighieri attraverso un
medium popolare come il fumetto, per divulgazione culturale pit ampia. Contemporaneamente, valorizzare il
patrimonio mostrando l'unicitd e la ricchezza dell'archivio della FumettoDANTEca, I'unica biblioteca internazionale al
mondo interamente dedicata a Dante in versione fumettistica. Incoraggiare nuove generazioni e curiosi ad avvicinarsi a
Dante e alla letteratura, stimolandone I'interesse con la dimostrazione come temi classici possano essere riletti in chiave
moderna e creativa. Dare risalto al fumetto, promuovendo la Nona Arte, come forma d'arte e strumento di espressione
culturale e didattica. Le mostre sono un'occasione per stringere e rafforzare le collaborazioni con altre realtd culturali,
scolastiche e istituzionali, ampliando la portata dell'iniziativa, infatti non si tratta di semplici esposizioni, ma veri e
propri progetti culturali che mirano a creare un ponte tra il Sommo Poeta e il vasto e variegato mondo del fumetto,
rendendo Dante piu vicino e comprensibile a tutti.

In un'epoca in cui l'attenzione verso la cultura classica pud sembrare in calo, e in cui le nuove generazioni sono
costantemente stimolate da media visivi e dinamici, il fumetto si rivela un veicolo eccezionale. Non & solo un mezzo di
intrattenimento, ma una forma d'arte complessa e ricca di sfumature, capace di veicolare messaggi profondi e di
reinterpretare opere immortali con un approccio innovativo.

[l Sommo Poetaq, con la sua complessitd linguistica e concettuale, pud intimidire. Il fumetto semplifica, visualizza e rende
immediate le sue storie, personaggi ed emozioni, abbattendo barriere culturali e generazionali. Questo spinge le
persone, soprattutto i piU giovani, a voler scoprire di piU sull'opera originale e sulla figura storica. Dimostra come la
passione, l'innovazione e una profonda conoscenza possano trasformare un argomento 'difficile' in qualcosa di
coinvolgente e divertente, un'iniziativa che nel suo piccolo contribuisce in modo significativo a mantenere viva e vibrante
la memoria del pit grande poeta italiano.
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Presente remoto: Dante di Endy Ventura - Mashup comics - Dante/Dylan Dog



FumettoDANTEca: Papercraft Dante Alighieri

Perché creare papercraft di Dante? Un modo nuovo e
divertente per incontrare il Sommo Poeta. Quando
pensiamo a Dante Alighieri, la mente ci porta subito a
libri antichi, aule scolastiche e complessi versi. Ma cosa
succederebbe se potessimo letteralmente ‘costruire’ un
Dante con le nostre mani? Realizzare papercraft, ov-
vero modellini di carta, di Dante e dei personaggi della
sua ‘Divina Commedia’ non sarebbe solo un passatem-
po originale, ma anche un'iniziativa ricca di significati e
benefici. Dante, per molti, pud sembrare una figura
lontana, quasi un monumento. Un papercraft lo rende
immediatamente tangibile e accessibile. Non & piu solo
un'immagine su un libro, ma un oggetto tridimensionale
che possiamo tenere in mano, osservare da
ogni angolazione. Questo aspetto fisico aiuta
acreare un legame piU personale e diretto con
il poeta, trasformandolo da icona storica a
qualcosa di pit immediato e quasi familiare.
Da questo numero di Dant&metto, partiamo
con l'idea di realizzare un papercraft, da
scaricare e stampare, per omaggiarlo ai nostri
lettori.

Il gioco come chiave d'accesso, imparare
divertendosi. L'apprendimento non deve esse-
re per forza noioso. Il papercraft & un'attivitd
manuale che richiede precisione, pazienza e
attenzione. Mentre si tagliano, si piegano e si
incollano i pezzi, si & completamente immersi
nel processo creativo. Questa ‘immersione’
ludica pud diventare un potentissimo veicolo
per la conoscenza, per i piU giovani aiuvta a
superare l'idea che Dante sia ‘difficile’ o
‘pesante’, trasformando lo studio in un'attivitd
coinvolgente e gratificante. Per tutte le perso-
ne, offrendo un approccio sensoriale e pratico
alla cultura, diverso dalla sola lettura o
ascolto. La ‘Divina Commedia’ & un’opera ricca
di personaggi iconici e scenari suggestivi.

Realizzare papercraft non solo di Dante, ma anche di
altre eventuali figure come Virgilio, Beatrice, Caronte
o persino le strabilianti creature dell'Inferno, permette
di visualizzare in modo concreto cid che si legge o si
immagina. Costruire un Minotauro di carta o un piccolo
girone infernale aiuta a fissare meglio i dettagli, i
luoghi e i protagonisti del poema, rendendo la sua
complessita piu comprensibile e meno astratta.

Stimolare la creativitd e le abilitd manuali, inun'epoca
dominata dagli schermi, la manualita & una attivita
piu preziosa che mai. Il papercraft allena la motricita
fine, la capacita di seguire istruzioni e la risoluzione di
piccoli problemi. Vedere un foglio di carta trasfor-

Un esempio di Dante in papercraft a mezzo busto
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marsi in una figura riconoscibile dé una grande soddis-
fazione e alimenta la creativitd, magari stimolando
anche a immaginare eventuali nuove figure dantesche
da creare. Una volta terminato, un papercraft dantesco
diventa un piccolo pezzo d'arte e di cultura che si pud
esporre, regalare o usare come spunto per conversazi-
oni. E un modo tangibile per mostrare il proprio interes-
se per il poeta e per la sua opera, invitando anche altri
a scoprire questo mondo attraverso un approccio origi-
nale e leggero, grazie ad un oggetto di cultura condi-
visibile. Insomma, realizzare papercraft su Dante non &
un semplice vezzo, ma una strategia moderna e intui-
tiva per avvicinare il Sommo Poeta a tutti, in particolare
alle nuove generazioni. E un modo per dimostrare che i
grandi classici non sono polverosi e immobili, ma vivi,
dinamici e capaci di ispirare nuove forme d'arte e di
divertimento. Mentre un libro sul fumetto dantesco & piv
‘passivo’, lo si sfoglia e lo si legge, un papercraft & per
sua natura interattivo. Richiede di agire, di tagliare,
piegare e incollare. Questo tipo di coinvolgimento
pratico pud aumentare enormemente l'interesse e la
memorizzazione, specialmente per i piv giovani.
Creare con le proprie mani una figura di Dante tende a
rendere il legame con il poeta molto piU personale e
concreto. Inoltre, ricordiamo che il papercraft &
un'attivitd relativamente semplice ed economica. Non
richiede strumenti complessi o abilita artistiche pre-
gresse, solo un po' di pazienza e precisione. Trasforma
lo studio di Dante in un gioco, in un'attivitd ricreativa che
pud essere svolta a casa, a scuola o in biblioteca.
Questo abbassa le ‘barriere’ che a volte si perce-
piscono di fronte a un'opera classica. Potrebbe persino
risultare uno strumento didattico Innovativo, basti
immaginare gli insegnanti che propongono ai loro
studenti di costruire un Dante in papercraft come attivi-
ta complementare allo studio della Divina Commedia.
Un modo fantastico per visualizzare il personaggio, al
tempo stesso aiuta a dare una forma tangibile al bile

poetaq, stimolando la manualita e la precisione, dando
corpo a un promemoria fisico dell'esperienza di ap-
prendimento. E un modo divertente e innovativo per
diffondere la conoscenza del Sommo Poeta in un
formato inaspettato. Iniziativa che si sposa perfet-
tamente con la missione della FumettoDANTEca di
rendere Dante accessibile attraverso il linguaggio del
fumetto e, piU in generale, attraverso I'arte sequen-
ziale e visiva. Il papercraft & una forma d'arte che
ben siintegra con questo approccio.

A pag. 32 trovate un esempio del volto di Dante in papercraft

Un esempio di papercraft di Dante a figura intera
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La nostra proposta collaborativa accoglie con entusiasmo tutti colori che desiderano contribuire nel modo che
ritengono piU appropriato e per loro idoneo. FumettoDANTEca International & alla ricerca di volontari, e si
dimostra aperta a considerare attentamente talsiasi forma di eventuali collaborazioni proposte.

Desideriamo ringraziare tutti coloro che hanno manifestato interesse a partecipare esprimendo il desiderio di
far parte di questo progetto esclusivo. Dant&metto, al termine dell'anno di attivita editoriale 2024, con questo
2025 entra nel quarto anno di vita. Il nostro viaggio & un'avventura rivolta a un vasto pubblico composto da
adulti e giovani, a tutti i Paesi del mondo, proprio come le pubblicazioni a fumetti dantesche che con passione
ricerchiamo, recuperiamo e cataloghiamo. Se desideri ulteriori dettagli, vi preghiamo di non esitare a mettervi
in contatto con noi; saremo lieti di rispondere a tutte le vostre domande. FumettoDANTEca@fanzineitaliane.it
www.fanzineitaliane.it /FumettoDANTEca
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