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Fumetto & Scuola - SoggettoB <o

Il soggetto e il riassunto completo della storia, include il titolo e
un’introduzione che spiega le motivazioni dei personaggi, la spinta che
li muove, Uambiente in cui vivono e agiscono.

Nella stesura del soggetto, vanno presentati tutti i personaggi per
nome, e quando sono protagonisti nuovi e non ricorrenti, o gia noti al
pubblico, si devono descrivere in poche parole il carattere e perché
facciano anche loro parte di questa storia.

Caratteristiche principali del soggetto:

1 - Non superare la lunghezza di 3500/4000 battute circa 2 cartelle;
2 - Deve essere scritto usando i verbi al tempo presente;

3 - Vanno presentati tutti i personaggi per nome;

4 - Deve contenere chiari gli elementi cardine della storia: dove si
svolge, quando si svolge, i personaggi coinvolti, il protagonista, ecc.

EGRIETRO

FUMETTO & SCUOLA - Laboratorio di Fumetto - 21 gennaio / 31 marzo 2020 Forli m



DO o
O

Fumetto & Scuola - Soggetto

Stabilita, grazie all’idea, la storia che vogliamo sviluppare, definiti i
personaggi e loro caratteristiche, occorre strutturare il percorso
narrativo. L’idea e il soggetto infatti non coincidono, deve possedere un
preciso ritmo, che alterni scene descrittive a scene di azione. Il
percorso di scrittura si divide in tre passaggi:

1 - la storia (dall’idea);

2 - Il soggetto;

3 - La sceneggiatura.

Solo formati questi tre passaggi si puo passare di seguito al disegno.
Il procedimento operativo:

A - isolare per pagine le scene da cui € composta la storia;

B - costruire per vignette le sequenze contenute nelle scene;

C - valutare cio che si e scritto, @ necessario farlo a mente fresca.

Sk el
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Fumetto & Scuola-Ilter £

Glanfranco Gorla | TRE SAMURAI =
via Santa Giulia 5 fsan nin no samural) N
10124 Torino omaggio ad Akira Kurosawo perii @
o1 8398823 quaraniennale de "I Satte Samurai® ﬁa
altre nofe...
concetli da sviluppare:

solidarietd, nobiltd d'animo, bushido come via inferiore per la crescila spirituale,
superamenio delle difficolid e della peura imparando a conoscersi.

capitoli principali:
1 i predoni e il villaggio,
2 | contadini carcano dei samurai,
3 il nobile Tepo-san accetia Fincarico colpito dalla sofferenza degli oppressi,
a Pih-Poh si autonomina terzo samurai,
5 Min-Nih sl propone come secondo samurai,
[ i samurai fornano al villaggio,
I si superano le incomprensioni di classe sociale e si forma F'unione tra samurai e contadini,
8 si organizzano la difesa, con frappole varie, e faddestramento,
9 Fincursione nel covo montano dei brigant,
10 fepica
n ii finale: Topo-san e Pih-Poh restano nel villaggio: si frapianta il riso ra canfi @ musica lcome
nel film & com'era d'uso in realtd).
SCHEMA SINTETICO DEL VILLAGGIO E DINTORNI

0% . N
albart in lontananza si vedono monta- suD

gne e moniagne... fitto bosco di abeti, p

E : - parcorse da un sentiering

Clo

wvillaggi, quan-
do l campo & @ </ precipizio da quale i briganfi osservano il
asciutio. @ /' \ilaggio e lungo il quale i precipita Orazio
Ima coi cavalli non si pud!]. | briganti devono
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Gianfranco Goria
via Santa Giulia 5
10124 Torino

| TRE SAMURAI = riassunto
fsan nin no samural) S | strutturale
omaggio ad Akira Kurosawa peril @ § primad pare

o1l 8398823 quarantennale de *I Sefle Samural® {3
pagina prima apparizione
1 inizio prologo Orazio dida ciclica (fine
[2 prologo Gambadilegno
3 fine prologo
—4  fitolo stendardi
l—-S fitolo
6 riunicne dei contadini Basettoni, Minni
|:7 riunione dei contadini
8 fine riunione
—9 indita Minni fravesfita
10 incitta primo bidone
N indlita secondo bidone
12 inciftd  excursus storico
13 inctd  fine excursus
14 incdtd  combatiimento Topolino, cagnetto
[15 incifia  combatimento
16 incitd  fine combattimento
17 incitia in taverna excursus 2
18 incittd in taverna
19 incita in taverna
20 inciia in faverna Pippo
21 incittd fine taverna
22 incita cartfina del villaggio
23 incita
——24 fine cittd
—25 invioggio
26 invioggio dimostrazione di arti marziali
27 invioggio fine dimostrazione
28 inviaggio excursus di Pippo
29 inviaggio fine excursus  combattimento di prova
| —30 fine viaggio fine combattimento  fine travestimento di M
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Fumetto & Scuola - SoggettoB <o

Il soggetto contiene, in forma schematica, lo svolgimento completo
delle tre fasi della storia: inizio, sviluppo e fine.

Lo svolgimento e il cuore della storia, la sua struttura, spiega
come avvenga il passaggio da un evento a un altro, secondo una
successione di fatti che deve essere, innanzitutto, credibile, logica.
Lo svolgimento deve presentare in brevi sezioni (sequenze) le
scene principali del fumetto, in modo che sia chiaro come evolvera
la storia. La conclusione ha la funzione di spiegare, € il momento in
cui, metaforicamente, “c’e il colpo di scena”.

Nella striscia il tutto @ “condensato” in situazioni brevi (le2 0 3
vignette) che sono comunque legate U'una all’altra e, insieme,
costituiscono una storia completa.

EGRIETRO
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Fumetto & Scuola - Sceneggiaturd 8.0

Una volta imparato a trasformare un'idea in storia e poi in soggetto
si passa un’ulteriore evoluzione trasformando il soggetto in un
testo atto ad essere illustrato, ovvero la Sceneqggiatura.

La stesura della sceneggiatura descrive nel dettaglio:

1 - i personaggi della storia

2 - gli avvenimenti e le azioni

3 - la sequenza temporale

4 - le ambientazioni

La sceneggiatura é indirizzata direttamente al disegnatore che
dovra a sua volta disegnare le tavole: e scritta secondo codici e
regole ben precise e si compone come una guida per disegnarlo!

Sk el
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Fumetto & Scuola - Sceneggiaturd@.©

La sceneggiatura @ un documento all’interno del quale compaiono le
informazioni dettagliate su come dovranno essere rappresentati gli

elementi in ogni vignetta. Dovra dare al disegnatore indicazioni sui
seguenti elementi:

- i personaggi presenti;

- 'ambientazione;

- le didascalie;

- i dialoghi e i dei personaggi;

- Uinquadratura;

Stabilito il numero di pagine in cui una storia si deve svolgere e il
numero delle vignette in cui e divisa ogni tavola, in base a queste
indicazioni occorre ‘spezzare’ il soggetto in pagine e le pagine in

vignette.
R
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Fumetto & Scuola - SceneggiaturaB.o

Dopo aver stabilito cio che deve accadere in ogni pagina, occorre
dividere le situazioni in azioni minori: le vignette.
La tavola, divisa in vignette numerate (1, 2, 3, ecc.), hauna
descrizione per ogni vignetta nella quale si indica con precisione al
disegnatore cosa disegnare. Per la sceneggiatura si adottano
alcuni riferimenti chiari per agevolarne la lettura: la segnalazione
numerica della tavola. Es.: TAVOLA N°1. L’indicazione del luogo
dove si svolge l'azione in maiuscolo e grassetto specificando notte
o giorno e interno o esterno. Il suggerimento sul tipo di
inquadratura scelta. L'inquadratura aiuta a descrivere le azioni e
le emozioni del personaggio contenuti nella vignetta e permette,
allo stesso tempo, di suscitare le giuste reazioni nel lettore.

EUTAE IO
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Fumetto & Scuola - Sceneggiaturd 8.0

La scrittura della sceneggiatura per il fumetto ha varie analogie
con quella per il cinema. Questi codici non sono tassativi, e non lo e
nemmeno la forma con cui si realizza la sceneggiatura. C'é chi
divide il foglio verticalmente in due parti, e scrive le descrizioni a
sinistra e i dialoghi a destra. Altri autori preferiscono invece
fornire al disegnatore uno schizzo della tavola gia ‘visualizzata’.
Nel fumetto, cosi come nel cinema, si possono distinguere due
tipologie di inquadratura.

| campi visivi che sono le inquadrature di ambiente in cui si da
maggiore risalto allo spazio. | piani che si riferiscono alle
inquadrature di personaggi o dei loro dettagli.

A seguire alcuni dei Codici usati nella sceneggiatura del fumetto:

EGRIETRO
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Fumetto & Scuola - Sceneggiaturalg'

Panoramica: descrive gli ambienti esterni. Figura Intera: il
personaggio al completo. Piano Americano: il personaggio e
inquadrato fino alle ginocchia. Mezzo Busto o Piano Medio: il
personaggio € inquadrato a mezzo busto. Primo Piano: il personaggio
o il particolare é inquadrato da vicino. Primissimo piano: il
personaggio o il particolare e inquadrato molto da vicino. Dettaglio: e
uno zoom che permette di mostrare una parte di qualcosa di piu
grande. Campo Lungo: l'azione e vista da lontano. Campo
Lunghissimo: un ambiente nel suo insieme. Controcampo: la stessa
scena € inquadrata da un punto di vista opposto a quello precedente.
Fuori Campo: il personaggio non si vede. Quinta: il personaggio
appare a fianco della vignetta e solo in parte. Flashback: narrazione al
presente di avvenimenti passati, vignetta con il bordo ondulato.

Sk el
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Fumetto & Scuola - SceneggiaturaZ ©

Yz O\
PRIMA LEZIONE
Dl FUMETN ..
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La pagina del fumetto ha
delle caratteristiche e
nominativi, definitili:
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Descrivete i vari Piani o

Campi della tavola:

Vignetta1

Vignetta 2

Vignetta 3

Vignetta 4

Vignetta 5

Vignetta 6




Fumetto & Scuola - Sceneggiaturd &<

TAVOLA 76

Esempio delle pagine di Vigetia 12

Striscia.

°
S C e n e g g I a t u ra p e r la Facendo riferimento alle foto gia allegate. imnventiamoci un palazzo del governatore con

una bandiera come quella del disegno qui softo appesa sopra 1l portone. Non sara un
tavo la 76 d e l la St o ria d i ]JEIJ:{IZZDH_E tipo reggia di \'e._l‘sm]_.les. ma un ed.iﬁ_ctu tobusto. con un paio d1 _culonne al
lati dell'ingresso, tipo municipio. Davanti, solito passaggio di cileni (vedi allegato)
Una voce giunge da un finestrone che si affaccia sulla piazza antistante (che é diversa

Zagor con Marco Verni R ey i

alle chine e Gianni i ——
Sedioli alle matite su rotom oo oo

testi di Moreno

Burattini.
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Fumetto & Scuola - Sceneggiaturd

Esempio delle pagine di Vignetn3

sceneggiatura per la et e et e o T
tavola 76 della storia di L. S

Zagor con Marco Verni

alle chine e Gianni [Pameind

Controcampo. Intemo. Il govematore punta il dito verso di noi. L'aspetto del

S e d i o li a l l e m a t it e S u governatore e questo del ritratto sottostante
GOVERNATORE — Abbiamo aspettato fin troppo... e adesso e il momento di agire.

testi di M o re n o prima che sia troppo tardi!
Burattini.

VOCE DEL GOVERNATORE (dal vetro) — Quel fiate finira per provocare una
sommossa . e anche i vostri nomu ne faranno le spese!
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Versione a matita
di Gianni Sedioli
per la tavola 76 di

Zagor delle vignette =~ '/, _

74

—

| CEE  ERRE | R e CEE

1+2e3e4sutestidi /7

Moreno Burattini.
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Fumetto & Scuola - Scenegglatura//

Versione a china,

di Marco Verni, della
pagina 70 di Zagor
vignette 1, 2, 3+4

su testi di Moreno
Burattini.
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Fumetto & Scuola - SceneggiaturaZ o

TAVOLA 6

vignetta 1. (campo lunghissimo - giorno, zona del
comando, Strabatenza con nello spiazzo uomini in
movimento, attrezzi vari, in mezzo a tanta neve)

Voce Fuori Campo: “Strabatenza sorgeva in cima al
monte: un gruppetto di case, uno spiazzo, il comando
sulla destra per chisaliva.”

[Per Strabatenza vedi le foto che gia ti inviai col nome
Strabatenza, non la chiesa male case]

vignetta 2: (campo medio - giorno, tedesco alto molto
magro con divisa in disordine e non regolare che
scherza con gli altri partigiani)

Voce Fuori Campo: “Con noi sali anche un tedesco,
Alno, era un disertore. Aveva abbandonato la polveriera
di Formignano. Era alto uno e novanta... scherzava...
eraun buon diavolaccio. Restd con noi al comando per 4
0 5 giorni, poi e scappato. Di notte, con la neve... si &
portato via una pistola. Di lui non si & saputo pit niente.”

[Vedi allegati 15]
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STRABATENZA SORSEVA IN CIMA AL MONTE: LIN ERLPPETTO DI CASE. UNO SPIAZZO,
| |L/L COMANDO SLLLA DESTRA PER CHI SALIVA.

2/ I Z 857 Sy i\
CON NOI SAL} ANCHE LN TEDESCO, ALNO, ERA LIN DISERTORE. AVEVA
ABBANDONATO LA POLVERIERA DI FORMIENANO. ERA ALTO UNO E NOVANTA.




Fumetto & Scuola - Finale £ <o

STPABATENZA SORGEVA IN CIMA AL MON'TE‘ UN GPUPPETTO DI CASE,
LNO SPIAZZO, IL COMANDO SULLA DESTRA PER CHI SALIVA.

CON NOI SAL! ANCHE LIN TEDESCO, ALNO ERA UN a:seprops
AVEVA ABBANDONATO LA POLVERIERA DI FORMIENANO. ERA
ALTO LINO E NOVANTA. SCHERZAVA... ERA LIN BLUION DIAVOLACCIO.
RESTO CON NOI AL COMANDO PER 1 O 5 EIORNI, POI E SCAP-
PATO. DI NOTTE, CON LA NEVE... 1 & PORTATO VIA LINA PISTOLA.
DI LUI NON St & SAPLTO PILI NIENTE.
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Fumetto & Scuola - Sceneggiatura Lo

TAVOLA7

vignetta 1-Tavola intera: (campo lunghissimo - giorno,
ampio gruppo di partigiani che faticosamente marciano
nella neve. Si vedono le armi a solo pochi uomini - la
brigata era formata da circa 1500 uomini, I'immagine ne
propone uno scaglione di alcune centinaia - con vestiti

piuleggeri)
Voce Fuori Campo: “Alla fine di marzo, la brigata & in via
di riorganizzazione. Il vecchio comandante Libero,

troppo indipendente dal comando di pianura & sostituito
da llario Tabarri. La sostituzione non e gradita a tutti, ma
il nuovo comandante riesce ad imporsi e ordina |l
trasferimento della brigata in un’altra localita, lontana da
Strabatenza, dove la presenza dei partigiani ormainon e
pit un segreto nemmeno per i fascisti. | partigiani, con
una faticosa marcia nella neve si portano nella zona del
zona del Monte Fumaiolo. Neanche la meta degli uomini
e armata, le munizioni scarseggiano.”

FUMETTO & SCUOLA - Laboratorio di Fumetto - 21 gennaio / 31 marzo 2020 Forli



O o
O

>
Vi
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A .
AR~ 7

ALLA FINE DI MARZO LA BRIGATA E IN VIA DI RIOREANIZZAZIONE.
IL VECCHIO COMANDANTE LIBERO, TROPPO INDIPENDENTE DAL
COMANDO DI PIANURA, E SOSTITLITO DA ILARIO TABARRI, LA SOSTI-
TUZIONE NON E 6RADITA A TUTTI, MA IL NLIOVO COMANDANTE RIESCE
AD IMPORSI E ORDINA IL TRASFERIMENTO DELLA BRIGATA IN UN'AL~
TRA LOCALITA, LONTANA DA STRABATENZA, DOVE LA PRESENZA DE!
PARTIBIAN! OPMAI NON E PILI LN SEGRPETO NEMMENO PEP | FASCISTI,
I PARTIGIANI, CON UNA FATICOSA MARCIA NELLA NEVE, S| PORTANO
NELLA ZONA DEL MONTE FLIMAIOLO. NEANCHE LA META DEELI
LIOMINI £ ARMATA, LE MUNIZIONI SCARSEGEIANO.

FUMETTO & SCUOLA - Laboratorio di Fumetto - 21 gennaio / 31 marzo 2020 Forli



Fumetto & Scuola - SceneggiaturaZ

>

) O
©)

Gianfranco Goria | TRE SAMURAI
via Santa Giulia 5 {fsan nin no sarmurail

10124 Torino
011 8398823

i- pogina
omaggio ad Akira Kurosawa per il f% 65

e

vigneio

descrizione

1

Pippo insegue urlando con il suo spadone
fre poveri brignati terrorizzatil

Pippo sinciampa maldesiramente in un
sasso e la spada gl vola vi di mano.

vignetia divisa in due: si vedon in primissi-
mo piano due momenti di roleazione della
spada nell'aria, inquadrandone lelsa ed
una pare della lama in due angolazioni
diverse.

lo spadone roteando e volando trancia di
netto un grasso ramo di un albero...

Lama:
zact

il grossa ramo code sulla zucca di tulfi e tre.
i briganti mandndoli nel mondo dei sognit
L d di

RAMO E TESTE:
BONK!

Pippo éa ferra, sdraioto come a pagina 35,
ma stavolta sorride confento e parla con
aria disuperioritd, circondato dai suoiamafi
bombini che gli fanno festa e dal cagnefio
che lo leccal

BAMBINI:
BRAVO PIH-POH! SEI FANTASTICO!

UAQ, CHE COLPO!

RESTA CON NOI, PIH-POH! NESSUNO CI HA MAI

FATIO RIDERE COSH!

PPPO:
YUK! BE... QUESTA £ CLASSE!

il

|
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}W""ﬁ# Cantina dsbolasnte llustnate da wna lampadina in
?Qw“um _Appoggiate ai due opp
mh-&- mummaﬁvm»mm

ma %’u ms m{uwnmm

Vi=rso sera.

CHE maL
DI TESTA “.
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Esempio di una .
Calvin & Hobbes e una striscia a fumetti realizzata dallo statunitense
Bill Watterson, uscita sui quotidiani statunitensi dal 18 novembre 1985
al 31 dicembre 1995, data in cui Uautore smise di disegnare.
Ambientata negli Stati Uniti contemporanei, la striscia & incentrata
sulle avventure di Calvin, un bambino di sei anni pestifero e
fantasioso, e di Hobbes, la sua tigre di pezza che per tutti @ un
semplice pupazzo, ma che per Calvin & un fedele compagno di
avventure e peripezie quotidiane.
Come ogni bambino vive con i suoi genitori, ha amici e frequenta la
scuola. Nella storia ci sono personaggi principali, ovvero spesso
presenti e importanti per le situazioni, e personaggi marginali che
vengono proposti di rado.

FUNIETTE

Sedah
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Calvin - Il suo nome si ispira a Calvino, il teologo. Molte situazioni di Calvin si
possono definire metafore personali dell’autore.
Egli affermava “Uso Calvin come un modo di restare curioso nella natura e di

commentare la natura umana. Non vorrei Calvin in casa, ma sulla carta mi aiuta
ariordinarmi la vita e a capirla.”.

CIAQ, PAPI, SONO 10,
CALVIN!

COME VA 1L LAVORQO?,.,
UH UHH... E' UNA BELLA
GIORNATA, VERD?Z... GIA..,

-
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HAI INTENZIONE DI POR-
TARMI QUALCHE REGALO?...
NOZ BENE, TANTO PER

SAPERLO...

SENTI, IMMAGINO
CHE TU T1 STIA CHIE-
DENDOQ PERCHE' TI HO
CHIAMATO...
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Hobbes - E stato ispirato da uno dei gatti dell’autore, un soriano grigio. Calvin
vede Hobbes in un certo modo e tutti gli altri lo vedono in un altro modo. Un
espediente per mostrare due facce della realta, ognuno interpreta a suo modo
quello che vede. Hobbes rappresenta una tigre che riguarda piu la natura

soggettiva della realta e non pupazzi che prendono vita.

-

CHE COSA TI PIACENELLE | BE', HO SEMPRE AVUTO UN .. CON GLI OCCHI VERD!. M|
N DONNE, HOBBES? | DEBOLE PER LE ROSSE... PIACCIONO GLI OCCHI VERDI,

... E | BAFFI!
| BAFFI LUNGH!!

Sk e
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I genitori di Calvin - Non hanno un loro nome, per quel che riguarda il
fumetto, sono importanti soltanto come madre e padre di Calvin. La madre di
Calvin e la dispensatrice quotidiana di disciplina. Solitamente si vedono i
genitori quando reagiscono a Calvin, tipo delle “spalle” realistiche, pero con un
ragionevole senso dell’'umorismo sul fatto di avere un bambino come Llui.

NON RIESCO A TRO- PER UNA VOLTA CALVIN 5“(';&&'\2?%8‘5}\
VARE UNA BABY-SITTER! NON POTREBBE GESTIRSI POSSIAMO

COSA POSSIAMO FAREZ? DA SOLO0?

EGRITRO
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La signora Vermoni - Il nome della maestra di Calvin si ispira all’apprendita
diavolo ne “Le lettere di Berlicche” di C.S. Lewis. Da qualche accenno si capisce
che sta per andare in pensione, che fuma troppo e che deve fare molte cure
mediche. L’autore affermava “Penso che creda seriamente nel valore
dell’educazione, cosi € inutile dire che € una persona infelice.”

CALVIN.ANCORA ' e g o CON LA VELOCITA' DELLA
DISATTENTO! £ STATO CATTURATO DA LUCE SPIFF BALZA VERSO TENTATIVO

¢ -~ UN ORRIBILE ZONDARG! ' LA PRESA D'ARIA! CALV IN.

g
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Rosalyn - Probabilmente l'unica persona temuta da Calvin é la sua baby-sitter.
Sembra che Rosalyn atterrisca anche i genitori di Calvin, sfruttando la loro
disperata voglia di uscire di casa per ottenere aumenti e denaro anticipato. Il
rapporto tra Rosalyn e Calvin e esclusivamente a una dimensione. Si tratta di un
personaggio aggiunto successivamente al fumetto, ma funziona molto bene.

GRAZIE ANCORA,

ROSALYN. —

CALVIN
E STATO
BRAVIS-

PRENDO LA
MACCHINA E
TI ACCOMPA-
GNO A CASA.

ECCOTI
ARRIVATA,
BUONANOTTE.

SENEE
ANDATA?
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Susie Derkins - Susie é la vicina sincera, seria e in gamba... Nelle prime strip
il rapporto di Susie con Calvin andava sul pesante, basato com’era sul conflitto
amore-odio, ma col tempo si é affievolito. Susie & un po’ snervata e disgustata
dalle bizzarrie di Calvin, che per questo e incoraggiato a essere anche piu
bizzarro. Nessuno dei due capisce del tutto quello che succede loro.

E COSA DIAVOLO T1 FA
PENSARE CHE 10 VOGLIA
SEDERMI SU UNO STUPIDO

ALBERO?!

\

NON PUOI SALIRE QUASSU,
SUSIE. E' VIETATO AL-
BAMBINE. “¢

WA,

mp

QUESTO E' LASCIARE CHE
UNA BAMBINA, S| PRENDA
TUTTO IL BELLO DELLA DI-

! SCRIMINAZIONE SESSUALE.
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Sancio - Sancio rappresenta il bullo per antonomasia. E grosso, tonto, brutto e
crudele. L’autore affermo “Mi ricordo che la scuola era piena di idioti come Lui.
Credo che si riproducano negli angoli umidi degli spogliatoi.”. Calvin
fisicamente subisce i soprusi, ma @ sempre pronto a contrattaccare con l'uso
dellinteligienza.

SANCIO, Ml CHIEDEVO (MALE TUE TENDENZE NouE Fogre
UNA COSA. L L PRO- 2 FAC-
=R 7 DOTTO DELLA TUA FEROCE CIAMOGLI UN

GHIANDOLA PITUITARIAZ BELL'AP-
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